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ABSTRAK: Canva digunakan untuk meningkatkan pembelajaran biologi SMA dalam penelitian 

ini. Biologi bersifat abstrak, sehingga siswa kesulitan memahaminya, terutama jika diajarkan dengan 

pendekatan yang membosankan. Oleh karena itu, diperlukan media pembelajaran yang interaktif 

dan inovatif. Google Scholar digunakan untuk memperoleh dan menganalisis artikel ilmiah untuk 

Systematic Literature Review (SLR) ini. Pencarian menghasilkan 10 artikel ilmiah tentang media 

pembelajaran berbasis Canva dengan bukti empiris. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa 

penggunaan media pembelajaran berbasis Canva dalam pembelajaran biologi di SMA secara 

konsisten memiliki tingkat validitas dan kepraktisan yang tinggi, serta efektif dalam meningkatkan 

hasil belajar siswa. Berdasarkan sintesis berbagai studi, Canva terbukti memberikan dampak 

signifikan terhadap peningkatan hasil belajar kognitif (ditunjukkan oleh nilai N-gain tinggi dan 

capaian hasil belajar yang baik), serta memperkuat aspek afektif seperti motivasi, kreativitas, dan 

antusiasme siswa. Pemanfaatan elemen visual dan audio visual dalam Canva membantu 

mempermudah pemahaman konsep biologi yang bersifat abstrak, sehingga mendukung 

pembelajaran yang lebih aktif, interaktif, dan berpusat pada siswa. Dengan demikian, penggunaan 

media Canva untuk media pembelajaran biologi SMA dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 
 

Kata Kunci: Hasil Belajar, Kreativitas, Media Canva, Motivasi, Pembelajaran Biologi. 
 

ABSTRACT: Canva was used to enhance high school biology learning in this study. Biology is 

abstract, making it difficult for students to understand, especially when taught with a boring 

approach. Therefore, interactive and innovative learning media are needed. Google Scholar was 

used to obtain and analyze scientific articles for this Systematic Literature Review (SLR). The search 

yielded 10 scientific articles on Canva-based learning media with empirical evidence. The results 

of this study indicate that the use of Canva-based learning media in high school biology learning 

consistently has a high level of validity and practicality, and is effective in improving student 

learning outcomes. Based on a synthesis of various studies, Canva has been shown to have a 

significant impact on improving cognitive learning outcomes (indicated by high N-gain values and 

good learning outcomes), as well as strengthening affective aspects such as student motivation, 

creativity, and enthusiasm. The use of visual and audiovisual elements in Canva helps facilitate the 

understanding of abstract biological concepts, thus supporting more active, interactive, and student-

centered learning. Therefore, the use of Canva as a high school biology learning medium can 

improve student learning outcomes. 
 

Keywords: Learning Outcomes, Creativity, Canva Media, Motivation, Biology Learning. 
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PENDAHULUAN  

Kualitas sumber daya manusia di masa depan sangat bergantung pada 

pendidikan. Seiring kemajuan teknologi, pendidikan saat ini melibatkan 

pengembangan potensi siswa serta penyampaian informasi. Pendidikan secara cepat 

dan sistematis dimaksudkan untuk menumbuhkan spiritualitas, kepribadian, 

intelektualitas, dan keterampilan sosial pada siswa (Makkawaru, 2019). Pendidikan 

sangat penting untuk pertumbuhan nasional dengan kualitas hidup masyarakat akan 

meningkat secara berkelanjutan dengan pendidikan yang baik. Dengan demikian, 

kepemimpinan yang baik dan manajemen pendidikan yang tepat diperlukan untuk 

menghasilkan sumber daya manusia yang kompeten dan produktif (Mayasena et 

al., 2026). 

Media sangat penting untuk pembelajaran dengan guru dapat 

berkomunikasi lebih baik dengan siswa menggunakan media pembelajaran (Kartika 

& Arifudin, 2026). Penggunaan media juga dapat meningkatkan pemahaman dan 

antusiasme siswa dalam belajar. Aplikasi Canva adalah salah satu dari beberapa 

kemajuan media pembelajaran digital yang dihasilkan oleh teknologi informasi. 

Fitur visual Canva yang menarik dan mudah digunakan memungkinkan instruktur 

untuk menampilkan materi pembelajaran secara lebih kreatif dan efektif. Penelitian 

Rois (2026) menunjukkan bahwa Canva dapat meningkatkan presentasi media dan 

menyederhanakan persiapan materi pembelajaran. Penelitian Rambe et al. (2023) 

juga menunjukkan bahwa Canva dapat meningkatkan pemahaman siswa dengan 

menciptakan presentasi visual yang lebih menarik. 

Pelajaran biologi masih dianggap sulit oleh sebagian besar siswa, karena 

melibatkan konsep abstrak yang tidak dapat dilihat. Oleh karena itu, pembelajaran 

biologi membutuhkan perkembangan kognitif, emosional, dan psikomotor yang 

seimbang (Simorangkir et al., 2020). Namun, banyak siswa masih kesulitan 

memahami biologi, terutama ketika pendekatan pengajaran membosankan dan 

tidak menarik (Husna et al., 2023). 

Berbagai penelitian telah menunjukkan bahwa penggunaan Canva 

berkontribusi positif terhadap peningkatan kualitas pembelajaran, khususnya dalam 

konteks pembelajaran umum dan pengembangan keterampilan abad ke-21. Namun, 

sebagian besar studi tersebut masih berfokus pada mata pelajaran secara umum atau 

lintas disiplin, sehingga belum secara spesifik mengkaji pengaruh penggunaan 

Canva terhadap hasil pembelajaran biologi. Kajian yang mengintegrasikan temuan-

temuan tersebut melalui pendekatan Systematic Literature Review (SLR) dalam 

konteks pembelajaran biologi juga masih terbatas. 

Oleh karena itu, terdapat kesenjangan penelitian yang perlu diisi, yaitu 

perlunya analisis komprehensif mengenai efektivitas penggunaan Canva terhadap 

hasil pembelajaran biologi melalui pendekatan SLR. Oleh karena itu, penelitian ini 

bertujuan untuk menganalisis pemanfaatan media Canva dalam pembelajaran 

biologi serta pengaruhnya terhadap peningkatan hasil belajar siswa SMA 

berdasarkan kajian literatur. 

 

METODE  

Penelitian ini menggunakan teknik Systematic Literature Review (SLR) 

untuk mengumpulkan, mengevaluasi, dan menganalisis literatur yang relevan. 
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Strategi ini bertujuan untuk melakukan penilaian lengkap terhadap penelitian 

sebelumnya guna menghasilkan temuan yang akurat dan terperinci (Suarilah et al., 

2026). Tinjauan Systematic Literature Review mengidentifikasi, menyebarluaskan, 

dan menafsirkan hasil penelitian tentang suatu subjek. Strategi ini membantu 

peneliti memahami masalah dengan mensintesis penelitian sebelumnya 

(Kitchenham & Charters, 2007). 

Penelitian ini melakukan pencarian literatur ilmiah melalui Google Scholar 

dengan kata kunci “media pembelajaran berbasis Canva” dan “pembelajaran 

biologi” dengan rentang tahun 2015-2025. Hasil pencarian awal menghasilkan 

sejumlah artikel yang kemudian diseleksi melalui beberapa tahap penyaringan 

berdasarkan kriteria inklusi dan eksklusi yang telah ditetapkan. Proses ini bertujuan 

untuk memastikan bahwa artikel yang dianalisis relevan, berkualitas, dan sesuai 

dengan fokus penelitian. 

Pada tahap identifikasi, seluruh artikel yang relevan dengan kata kunci 

dikumpulkan dari Google Scholar. Selanjutnya, dilakukan tahap screening dengan 

membaca judul dan abstrak untuk menilai kesesuaian awal dengan topik penelitian. 

Pada tahap eligibility, artikel yang lolos screening dianalisis lebih lanjut melalui 

pembacaan teks penuh (full text) untuk memastikan kesesuaian metodologi, fokus 

penelitian, dan ketersediaan data empiris. Setelah itu, artikel yang memenuhi 

seluruh kriteria dimasukkan ke dalam tahap included studies. 

Selanjutnya, dilakukan proses penyaringan untuk menentukan artikel yang 

layak dijadikan sumber utama. Dari hasil seleksi tersebut, diperoleh sepuluh artikel 

primer yang memenuhi kriteria dan digunakan sebagai dasar analisis dalam 

penelitian ini. Sepuluh artikel tersebut dipilih karena secara langsung membahas 

pemanfaatan media Canva dalam pembelajaran serta menyajikan hasil penelitian 

yang mendukung efektivitas penggunaannya. 

Tahap analisis data dilakukan dengan cara mengkaji isi setiap artikel 

(content analysis) secara mendalam, kemudian membandingkan hasil temuan antar 

penelitian untuk mengidentifikasi kesamaan, perbedaan, serta keunggulan 

penggunaan media Canva dalam pembelajaran biologi. Hasil analisis tersebut 

selanjutnya disusun secara sistematis untuk menjawab rumusan masalah serta 

mencapai tujuan penelitian. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Hasil 

Data dari sejumlah penelitian terkait penggunaan media Canva dalam 

pembelajaran biologi dianalisis dan dirangkum ke dalam matriks sintesis penelitian 

guna memudahkan perbandingan hasil dan temuan. Matriks sintesis penelitian ini 

disajikan dalam bentuk tabel untuk memberikan gambaran yang lebih sistematis 

mengenai karakteristik, metode, serta hasil utama dari setiap studi yang dianalisis. 

Melalui penyajian tersebut, pembaca dapat dengan mudah mengidentifikasi 

persamaan dan perbedaan antarpenelitian, sekaligus menilai kecenderungan temuan 

terkait efektivitas penggunaan Canva dalam pembelajaran biologi. Matriks ini juga 

membantu dalam mengidentifikasi celah penelitian yang masih terbuka untuk dikaji 

lebih lanjut pada studi berikutnya. Adapun rangkuman lengkap hasil sintesis 

penelitian tersebut dapat dilihat pada Tabel 1.  
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Tabel 1. Matriks Sintesis Penelitian Penggunaan Media Canva dalam Pembelajaran Biologi. 

Penulis (Tahun) Materi Biologi 
Metode 

Penelitian 
Temuan Utama 

Anggraini & 

Isnawati (2023) 

Sistem 

Pernapasan 

R&D 

(Pengembangan 

Media) 

Media Canva valid (3.80), praktis 

(92%), N-gain 0.90, meningkatkan 

pemahaman kognitif (0.80) dan 

motivasi belajar. 

Bu’ulolo (2024) Kingdom 

Plantae 

R&D Validasi media 89.6% (sangat baik), 

kepraktisan guru 3.5 dan siswa 3.54, 

motivasi 86%. 

Nasution & 

Rohani (2022) 

Keanekaragaman 

Hayati 

Eksperimen 

Kuasi 

Pengaruh signifikan terhadap hasil 

belajar (sig. 0.036 < 0.05), siswa 

lebih antusias. 

Syakila et al. 

(2025) 

Pembelahan Sel R&D Validitas ahli materi 72.5% dan 

media 91%, membantu pemahaman 

konsep abstrak. 

Nubuwwah et al. 

(2025) 

Bioteknologi R&D (Media 

Video Animasi 

Canva) 

Kevalidan 96-100%, meningkatkan 

pemikiran kritis dan kreativitas siswa. 

Habibah et al. 

(2025) 

(Tidak Spesifik, 

Discovery 

Learning) 

Eksperimen Kreativitas siswa meningkat 90%, 

hasil belajar 83%. 

Putri & Cahaya 

(2024) 

Biologi Umum Studi 

Pengembangan 

Media 

Canva membantu siswa 

mengekspresikan pengetahuan secara 

visual. 

Pangeran et al. 

(2025) 

Pembelajaran 

Umum 

Studi Literatur Media konvensional kurang menarik, 

diperlukan media digital interaktif. 

Rohmiasih & 

Sartika (2023) 

Pembelajaran 

Kognitif 

Studi 

Konseptual 

Integrasi visual-teks meningkatkan 

proses kognitif siswa. 

Nurrita (2018) Umum Kajian Teori Pemilihan media yang tepat 

meningkatkan perhatian dan 

pencapaian tujuan belajar. 

 

Pembahasan 

Berdasarkan matriks sintesis, terlihat bahwa penelitian mengenai 

penggunaan media pembelajaran berbasis Canva dalam pembelajaran biologi di 

SMA menunjukkan pola temuan yang relatif konsisten dan saling menguatkan. 

Secara umum, penelitian-penelitian tersebut dapat dikelompokkan berdasarkan tiga 

aspek utama, yaitu validitas media, kepraktisan penggunaan, serta dampak terhadap 

hasil belajar dan aspek afektif siswa. 

Sebagian besar penelitian menggunakan metode Research and 

Development (R&D) dan eksperimen kuasi, yang menunjukkan bahwa kajian 

tentang Canva tidak hanya bersifat teoritis, tetapi juga berorientasi pada 

pengembangan produk pembelajaran yang teruji secara empiris. Hal ini 

memperkuat bahwa Canva diposisikan sebagai media inovatif yang langsung diuji 

efektivitasnya di kelas. 

Hasil penelitian seperti Anggraini & Isnawati (2023), Bu’ulolo (2024), dan 

Syakila et al. (2025) menunjukkan bahwa media Canva memiliki tingkat validitas 

yang tinggi, umumnya berada pada kategori “baik” hingga “sangat baik” (72,5%-

96%). Nilai kepraktisan juga tinggi, baik dari perspektif guru maupun siswa. 

Interpretasi dari temuan ini menunjukkan bahwa Canva tidak hanya layak secara 
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teoritis, tetapi juga mudah digunakan dalam konteks pembelajaran nyata. Hal ini 

mengindikasikan bahwa desain antarmuka Canva yang sederhana dan fleksibel 

mendukung implementasi di kelas tanpa hambatan teknis yang berarti. 

Beberapa penelitian seperti Anggraini & Isnawati (N-gain 0,90) dan 

Habibah et al. (hasil belajar 83%) menunjukkan adanya peningkatan signifikan 

pada hasil belajar kognitif siswa. Nilai N-gain yang tinggi mengindikasikan 

efektivitas pembelajaran yang sangat baik setelah penggunaan Canva. Interpretasi 

dari hal ini adalah bahwa visualisasi konsep biologi melalui Canva membantu siswa 

dalam memahami materi yang abstrak menjadi lebih konkret, sehingga 

meningkatkan kemampuan analisis, pemahaman konsep, dan retensi informasi. 

Hasil penelitian juga menunjukkan peningkatan motivasi belajar (hingga 

86%), kreativitas (hingga 90%), serta antusiasme siswa (Habibah et al., 2025; 

Nasution & Rohani, 2022). Hal ini menunjukkan bahwa Canva tidak hanya 

berdampak pada aspek kognitif, tetapi juga pada aspek afektif dan psikomotor. 

Interpretasinya, media berbasis Canva mendorong pembelajaran yang lebih aktif, 

kolaboratif, dan student-centered, sehingga siswa lebih terlibat dalam proses 

pembelajaran. 

Materi seperti pembelahan sel, bioteknologi, dan sistem pernapasan yang 

bersifat abstrak terbukti lebih mudah dipahami melalui media Canva berbasis visual 

dan animasi (Nubuwwah et al., 2025; Syakila et al., 2025). Hal ini mengindikasikan 

bahwa elemen visual, teks, dan animasi dalam Canva berperan penting dalam 

membantu proses kognitif siswa sesuai dengan teori pemrosesan informasi dan 

perkembangan kognitif Piaget. Temuan ini juga konsisten dengan teori 

konstruktivisme dan teori perkembangan kognitif, yang menekankan bahwa siswa 

membangun pengetahuannya melalui pengalaman belajar aktif. Media Canva 

memfasilitasi proses ini melalui eksplorasi, desain, dan interaksi visual. 

 

SIMPULAN  

Media pembelajaran berbasis Canva dapat meningkatkan hasil belajar 

kognitif dan kreativitas siswa SMA dalam bidang biologi. Valid, praktis, dan 

interaktif, media ini membantu menjelaskan topik-topik abstrak. Canva 

meningkatkan keterlibatan siswa, kreativitas, dan pembelajaran melalui presentasi 

visual dan multimedia interaktif. Hal ini mendukung hipotesis bahwa media 

interaktif digital meningkatkan pembelajaran biologi.  

 

SARAN  

Berdasarkan hasil penelitian, terdapat beberapa rekomendasi yang dapat 

disampaikan. Untuk meningkatkan pemahaman konseptual dan kreativitas siswa 

dalam pembelajaran biologi, guru disarankan memanfaatkan Canva, terutama pada 

topik-topik yang bersifat abstrak atau kompleks. Pihak sekolah juga perlu 

menyediakan fasilitas yang memadai, seperti konektivitas internet yang stabil serta 

peralatan pendukung pembelajaran digital, guna mengoptimalkan penggunaan 

Canva dalam proses belajar mengajar. Bagi peneliti selanjutnya, disarankan untuk 

mengkaji penerapan Canva pada materi atau cabang biologi lainnya, serta meneliti 

pengaruhnya terhadap motivasi belajar, sikap, dan keterampilan sosial siswa. Di 

samping itu, penelitian lanjutan juga diperlukan untuk mengidentifikasi berbagai 
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kendala yang mungkin muncul dalam penerapan media Canva, seperti keterbatasan 

akses teknologi dan perbedaan kemampuan siswa dalam memanfaatkan media 

digital. 
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