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ABSTRAK: Penelitian ini bertujuan untuk mengevaluasi pengaruh media pembelajaran terhadap
motivasi belajar siswa Sekolah Menengah Kejuruan (SMK). Metode yang digunakan dalam
penelitian ini adalah meta-analisis dengan data yang dikumpulkan melalui Google Scholar dan
Semantic Scholar pada bulan September 2025. Kata kunci pencarian menggunakan bahasa
Indonesia dengan kombinasi variabel “media pembelajaran” (animasi, video, PowerPoint, dan
modul ajar) serta “motivasi belajar siswa SMK”. Data yang dianalisis berupa nilai Effect Size (ES)
dan Standard Error (SE) untuk menghasilkan forest plot yang memuat koefisien interval pada
setiap penelitian. Perhitungan heterogenitas, bias publikasi, dan fail-safe N juga dilakukan untuk
memastikan validitas hasil. Dari 79 artikel yang ditelusuri, sebanyak 20 artikel memenuhi kriteria
untuk dianalisis. Hasil meta-analisis menunjukkan bahwa media pembelajaran berpengaruh
signifikan terhadap motivasi belajar siswa dengan summary effect sebesar 0,849, z = 7,399, p <
0,001, dan koefisien interval 95% CI [0,624; 1,074]. Analisis heterogenitas menghasilkan Q =
1065,072 dengan p < 0,001 dan I = 97,18% yang menunjukkan adanya variasi yang sangat tinggi
antarstudi. Analisis subkelompok berdasarkan program keahlian menunjukkan bahwa Akuntansi
dan Keuangan memiliki nilai -0,161 (95% CI [-0,617; 0,295]), sedangkan Teknik Otomotif sebesar
0,072 (95% CI [-1,081; 1,225]). Keduanya tidak signifikan, karena p > 0,05. Analisis
subkelompok berdasarkan jenis media pembelajaran juga menunjukkan hasil yang tidak signifikan,
yaitu animasi = 0,225 (95% CI [-1,020; 1,470]), modul ajar = -0,125 (95% CI [-0,776; 0,526]),
PowerPoint = 0,110 (95% CI [-0,574; 0,794]), dan video = 0,215 (95% CI [-0,428; 0,859]). Hasil
Egger test menunjukkan nilai p = 0,662 yang berarti tidak terdapat indikasi bias publikasi. Selain
itu, nilai fail-safe N sebesar 10.614 jauh melebihi batas 110, sehingga dapat dipastikan bahwa hasil
penelitian ini reliabel. Secara keseluruhan, temuan ini menegaskan pentingnya pemanfaatan media
pembelajaran dalam meningkatkan motivasi belajar siswa SMK, meskipun efektivitas jenis media
tertentu masih memerlukan kajian lebih lanjut.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Meta Analisis, Motivasi Belajar, Siswa SMK.

ABSTRACT: This study aims to evaluate the effect of learning media on the learning motivation
of Vocational High School (SMK) students. The method used in this study is a meta-analysis with
data collected through Google Scholar and Semantic Scholar in September 2025. The search
keywords used Indonesian with a combination of the variables "learning media" (animation,
video, PowerPoint, and teaching modules) and "learning motivation of vocational high school
students". The data analyzed were in the form of Effect Size (ES) and Standard Errorv (SE) values

to produce a forest plot containing interval coefficients in each study. Calculations of
heterogeneity, publication bias, and fail-safe N were also carried out to ensure the validity of the
results. Of the 79 articles searched, 20 articles met the criteria for analysis. The results of the
meta-analysis showed that learning media had a significant effect on student learning motivation
with a summary effect of 0.849, z = 7.399, p < 0.001, and a 95% CI interval coefficient [0.624;
1.074]. Heterogeneity analysis yielded Q = 1065.072 with p < 0.001 and I? = 97.18% indicating a
very high variation between studies. Subgroup analysis based on expertise program showed that
Accounting and Finance had a value of -0.161 (95% CI [-0.617; 0.295]), while Automotive
Engineering was 0.072 (95% CI [-1.081; 1.225]). Both were insignificant, as p > 0.05. Subgroup
analysis based on learning media type also showed insignificant results: animation = 0.225 (95%
CI [-1.020; 1.470]), teaching module = -0.125 (95% CI [-0.776,; 0.526]), PowerPoint = 0.110
(95% CI [-0.574; 0.794]), and video = 0.215 (95% CI [-0.428, 0.859]). The Egger test showed a p
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value of 0.662, indicating no indication of publication bias. Furthermore, the fail-safe N value of
10,614 far exceeded the threshold of 110, confirming the reliability of this study. Overall, these
findings emphasize the importance of utilizing learning media in increasing vocational high school
students' learning motivation, although the effectiveness of specific media types still requires
further study.

Keywords: Learning Media, Meta Analysis, Learning Motivation, Vocational High School
Students.
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PENDAHULUAN

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) berperan penting dalam
mempersiapkan tenaga kerja terampil yang siap pakai di dunia industri. Berbeda
dengan Sekolah Menengah Atas (SMA) yang menekankan pendidikan umum,
SMK berfokus pada pengembangan keterampilan praktis yang relevan dengan
kebutuhan pasar. Dalam konteks saat ini, SMK di Indonesia perlu terus
meningkatkan kualitas lulusan agar mampu bersaing di pasar kerja nasional
maupun internasional (Komara & Iskandar, 2025; Kurnaedi & Widyarto, 2024).
Namun, tingkat pengangguran lulusan SMK di Indonesia yang masih tinggi
menunjukkan adanya kesenjangan antara kompetensi lulusan dan kebutuhan
industri (Fadhillah ef al., 2025).

Motivasi belajar merupakan dorongan internal maupun eksternal yang
menggerakkan siswa untuk melakukan aktivitas belajar guna mencapai tujuan
pembelajaran. Berdasarkan Self-Determination Theory (SDT) yang diperbarui
oleh Ryan & Deci (2020), motivasi belajar mencakup motivasi intrinsik dan
ekstrinsik yang didasarkan pada pemenuhan tiga kebutuhan psikologis dasar, yaitu
otonomi, kompetensi, dan keterhubungan sosial. Siswa dengan motivasi belajar
yang tinggi cenderung lebih aktif, tekun, serta memiliki prestasi akademik yang
lebih baik. Sebaliknya, rendahnya motivasi belajar dapat menyebabkan siswa
menjadi pasif dan berdampak pada rendahnya kualitas lulusan SMK (Khoiruddin
& Iskandar, 2024; Purba, 2024).

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah membuka
peluang besar bagi dunia pendidikan untuk mengoptimalkan proses pembelajaran
melalui media yang inovatif dan interaktif (Riana et al., 2022; Yulianto et al.,
2025). Hal ini mendorong pendidik dan lembaga pendidikan untuk terus
berinovasi dalam menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik, efektif,
dan sesuai dengan kebutuhan generasi digital. Media pembelajaran merupakan
segala alat, bahan, dan sumber yang digunakan untuk menyampaikan pesan guna
merangsang pikiran, perasaan, perhatian, serta minat siswa (Hidayat et al., 2024;
Iskandar et al., 2023; Marsyaelina et al., 2022; Safnowandi, 2016; Septiyanto et
al., 2024). Media pembelajaran berfungsi meningkatkan efektivitas pembelajaran
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dengan memperjelas penyajian materi, mengatasi keterbatasan ruang dan waktu,
serta meningkatkan motivasi belajar (Cokro & Iskandar, 2025; Malik et al., 2024;
Naryanto et al., 2023; Yulianto ef al., 2025).

Berdasarkan perkembangan teknologi, media pembelajaran dapat
dikategorikan menjadi tiga jenis, yaitu: 1) media tradisional seperti papan tulis
dan modul ajar; 2) media elektronik seperti proyektor dan televisi; serta 3) media
digital seperti komputer, internet, dan bahan ajar digital berupa presentasi,
animasi, serta video pembelajaran (Avanda & Pratiwi, 2024; Faza et al., 2024;
Raharjo et al., 2025; Setiyawan et al., 2025). Video menggabungkan elemen
audio dan visual dalam bentuk gambar bergerak yang mampu menarik perhatian
serta meningkatkan motivasi belajar karena sifatnya yang dinamis (Fahmi et al.,
2021; Hidayat et al., 2023). Animasi merupakan rangkaian gambar bergerak yang
membantu menjelaskan konsep kompleks dan abstrak, sehingga lebih mudah
dipahami serta dapat meningkatkan keterlibatan siswa (Alwi & Agustia, 2024;
Musyono et al., 2024; Riyanti & Jarmita, 2021; Setiyawan et al., 2024).
PowerPoint menggabungkan teks, gambar, suara, video, dan animasi dalam
bentuk slide yang memudahkan penyampaian materi secara terstruktur dan
interaktif (Herlina & Saputra, 2022; Iskandar et al., 2023). Sementara itu, modul
ajar merupakan dokumen sistematis yang memfasilitasi pembelajaran mandiri
sesuai dengan kurikulum serta berperan sebagai panduan pembelajaran (Lasmini
et al., 2022; Maulana et al., 2025). Untuk mengetahui efektivitas berbagai media
pembelajaran diperlukan pendekatan penelitian yang mampu mengintegrasikan
temuan dari berbagai studi, salah satunya melalui metode meta-analisis.

Meta-analisis merupakan metode penelitian yang digunakan untuk
menggabungkan dan mensintesis hasil dari berbagai penelitian primer guna
memperoleh gambaran yang lebih komprehensif dan akurat mengenai suatu
fenomena (Fatah et al., 2025; Fuatzin et al., 2025; Iskandar et al., 2020; Nisa et
al., 2025; Prasetyo et al., 2025). Dalam konteks pendidikan, meta-analisis
berfungsi untuk mengevaluasi efektivitas berbagai model, metode, atau media
pembelajaran berdasarkan data kuantitatif yang telah dipublikasikan, sehingga
dapat memberikan bukti ilmiah yang lebih kuat dibandingkan dengan studi
individual (Altafiana et al., 2025; Iskandar et al., 2024).

Meta-analisis menjadi alat yang sangat berharga dalam pengambilan
keputusan berbasis bukti (evidence-based practice) di bidang pendidikan. Hasil
dari meta-analisis dapat dimanfaatkan oleh para pendidik, peneliti, dan pembuat
kebijakan untuk merancang strategi pembelajaran yang lebih efektif dan efisien.
Meta-analisis juga dapat mengidentifikasi variabel moderator yang memengaruhi
efektivitas suatu intervensi, seperti tingkat pendidikan, karakteristik peserta didik,
atau durasi perlakuan (Herawati ef al, 2025). Hal ini memungkinkan adanya
generalisasi temuan yang lebih luas serta membantu mengarahkan penelitian
selanjutnya ke arah yang lebih relevan dan berdampak.

Penelitian-penelitian terdahulu mengenai pengaruh media pembelajaran
terhadap motivasi belajar siswa SMK menunjukkan hasil yang beragam. Beberapa
studi menunjukkan bahwa media pembelajaran berpengaruh positif terhadap
peningkatan motivasi belajar siswa (Yuliani & Winata, 2017). Selain itu, Farhana
& Seftianingsih (2023) mengemukakan bahwa penggunaan media berbasis game
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(Quizizz) secara nyata dapat meningkatkan semangat dan motivasi belajar siswa
SMK Negeri 26 Jakarta. Namun, penelitian lain menunjukkan hasil yang
bervariasi dengan effect size yang berbeda-beda (Ramadhani et al., 2025). Hasil
penelitian yang beragam dan terkadang kontradiktif ini, terutama dalam konteks
pembelajaran digital (Putri & Trisnawati, 2024) menunjukkan perlunya sintesis
sistematis melalui meta-analisis untuk memperoleh gambaran yang lebih
komprehensif dan akurat (Wahyuningtyas & Kristin, 2021).

Kebaruan (novelty) penelitian ini terletak pada integrasi hasil penelitian
yang secara spesifik menganalisis pengaruh berbagai jenis media pembelajaran
seperti video, animasi, PowerPoint, dan modul ajar terhadap motivasi belajar
siswa SMK dengan menggunakan pendekatan meta-analisis. Berbeda dengan
penelitian sebelumnya yang bersifat parsial, penelitian ini mengintegrasikan teori
motivasi terbaru dengan perkembangan teknologi pembelajaran digital untuk
memberikan gambaran yang lebih terperinci dan akurat mengenai efektivitas
setiap jenis media. Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi dasar
pengembangan strategi pembelajaran yang lebih efektif dan kontekstual bagi
SMK di era digital.

METODE

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan teknik meta-
analisis korelasi. Meta-analisis merupakan teknik yang digunakan untuk
mengintegrasikan temuan dari berbagai penelitian terdahulu guna menghasilkan
simpulan yang lebih komprehensif (Damanik et al., 2025; Rahmawati et al.,
2023). Analisis korelasi digunakan untuk menentukan keeratan hubungan
antarvariabel melalui nilai koefisien korelasi (r) (Yolanda et al., 2024). Metode
pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan teknik dokumentasi. Teknik
dokumentasi merupakan metode pengumpulan data dengan menghimpun berbagai
dokumen tertulis, gambar, atau arsip yang telah tersedia sebagai pelengkap
observasi dan wawancara (Putri & Murhayati, 2025; Waruwu et al., 2025).

Dalam penelitian ini, dokumen yang dikumpulkan berupa artikel dan
jurnal ilmiah nasional maupun internasional yang diperoleh melalui google
scholar dan semantic scholar terkait dengan penggunaan media pembelajaran di
SMK terhadap motivasi belajar peserta didik. Adapun kriteria artikel atau jurnal
yang digunakan dalam penelitian meta-analisis korelasi ini adalah sebagai berikut:
1) artikel menguji pengaruh media pembelajaran di SMK Indonesia terhadap
motivasi belajar siswa; 2) menggunakan metode penelitian korelasional; 3)
menyajikan data populasi (N) dan koefisien korelasi (r); 4) mencakup bidang
keahlian teknik dan nonteknik; dan 5) media pembelajaran yang diteliti meliputi
media tradisional (modul ajar atau jobsheet) dan media digital (video, animasi,
serta powerpoint). Artikel dan jurnal ilmiah yang tidak memenuhi kelima kriteria
tersebut dikeluarkan dari analisis untuk menjaga validitas hasil penelitian. Proses
seleksi dilakukan secara sistematis dengan membaca abstrak dan isi artikel secara
menyeluruh guna memastikan kesesuaian dengan fokus penelitian. Untuk
menghindari duplikasi data, hanya satu artikel yang diambil jika terdapat beberapa
publikasi yang melaporkan hasil penelitian dari studi yang sama. Berikut adalah
diagram prisma flow pada meta analisis ditunjukkan pada Gambar 1.
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Prisma flow diagram for meta smalysiz between leaming media and learning
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Schelar using the keywords leaming media and
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students.
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Fecord Screensd =46 Record for other than full-text
sn article = 14
3]
2]
Primary studied assessed fpr, eligibility = 37 Primary studied were exclude
due to not qualitied inclusion
ctitenz =17
Primary includes in guantitive synthesis
(meta anabysis) = 20

Gambar 1. Diagram Alur Prisma Flow.

Diagram alur Prisma flow berfungsi untuk memberikan gambaran
menyeluruh mengenai proses pengumpulan data yang dilakukan dalam penelitian
ini. Proses dimulai dengan penelusuran data melalui Google Scholar dan Semantic
Scholar menggunakan kata kunci yang disesuaikan dengan variabel penelitian,
yaitu variabel bebas “media pembelajaran”, dan variabel terikat “motivasi belajar
siswa SMK”. Kata kunci tersebut digunakan dalam bahasa Indonesia dan bahasa
Inggris. Proses seleksi dilakukan secara sistematis berdasarkan kriteria inklusi dan
eksklusi untuk memastikan hanya artikel yang relevan dan berkualitas yang
dianalisis lebih lanjut.

Pada tahap pencarian data di kedua platform tersebut, ditemukan sejumlah
artikel duplikat. Dari total 79 artikel yang berhasil dikumpulkan, hanya 46 artikel
yang dapat digunakan, karena sebanyak 33 artikel merupakan duplikat.
Selanjutnya, terhadap 46 artikel tersebut dilakukan proses penyaringan, dan
ditemukan 14 artikel dengan data yang tidak lengkap, sehingga tersisa 37 artikel
setelah proses filtrasi. Dari jumlah tersebut, terdapat 17 artikel yang tidak
memenuhi kriteria penelitian. Berdasarkan hasil penyaringan akhir yang
digambarkan dalam diagram Prisma flow, diperoleh 20 artikel yang memenuhi
kriteria dan digunakan dalam analisis penelitian ini dari total awal 79 artikel yang
ditemukan.
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c Effect Size Standard  Responden . Progam
No.  NamaStudi g, ErrorES)  (N) Media Keahlian
1 Sukiyasa & 0.993 0.267 35 Animasi Teknik
Sukoco (2013) Otomotif
2 Nugroho 0.208 0.216 88 Animasi Teknik
(2015) Otomotif
3 Purwanto 1.131 0.283 40 Animasi Teknik
(2014) Otomotif
4 Putra (2023) -0.047 0.260 29 Modul Ajar  Teknik
Studi 1 Otomotif
5 Oktianto 1.105 0.259 34 Modul Ajar  Teknik
(2016) Otomotif
6 Putra (2023) 1.181 0.283 29 Modul Ajar  Teknik
Studi 2 Otomotif
7 Ardianto & 0.661 0.146 50 PowerPoint  Teknik
Susanti (2023) Otomotif
8 Eriyanto et al.  2.151 0.323 30 PowerPoint Teknik
(2022) Otomotif
9 Handika efal.  1.681 0.030 36 Video Teknik
(2023) Otomotif
10 Saragih (2012) -0.057 0.265 28 Video Teknik
Studi 1 Otomotif
11 Saragih (2012) 1.244 0.290 28 Video Teknik
Studi 2 Otomotif
12 Maulida (2016) 1.154 0.277 16 Animasi Akuntansi dan
Keuangan
Lembaga
13 Ristawati 0.370 0.177 35 Animasi Akuntansi dan
(2017) Keuangan
Lembaga
14 Sukardi et al. 1.053 0.180 34 Animasi Akuntansi dan
(2025) Keuangan
Lembaga
15 Abdillah 0.631 0.108 89 Modul Ajar  Akuntansi dan
(2017) Keuangan
Lembaga
16  Fadila(2013)  0.570 0.115 79 Modul Ajar  Akuntansi dan
Keuangan
Lembaga
17 Anas (2019) 0.661 0.144 51 PowerPoint  Akuntansi dan
Keuangan
Lembaga
18 Rohmah (2021) 0.502 0.023 46 PowerPoint  Akuntansi dan
Keuangan
Lembaga
19 Yuliana & 0.942 0.037 30 Video Akuntansi dan
Aminullah Keuangan
(2020) Lembaga
20 Maryani & 1.116 0.169 38 Video Akuntansi dan
Sopiansah Keuangan
(2019) Lembaga
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Kategori tingkat pengaruh ditentukan dengan nilai Effect Size (ES) dan
Standart Error (SE). Kategori nilai ES sesuai dengan Tabel 2.

Tabel 2. Kategori Pengaruh Effect Size.

Nilai Effect Size Kategori Effect Size
0.01<d <0.2 Sangat Kecil
02<d <05 Kecil

05<d <038 Sedang

08<d <12 Besar

12<d <20 Sangat Besar

d>20 Amat Sangat Besar

Tahap selanjutnya adalah menghitung data dari studi-studi yang telah
dikumpulkan dengan acuan rumus Cohen (1988) untuk mencari effect size dan
standard error dari effect size masing-masing studi (Retnawati et al., 2018).

HASIL DAN PEMBAHASAN

Data yang sudah terkumpul perlu memenuhi persyaratan tertentu, meliputi
rata-rata (mean), standar deviasi, jumlah sampel (N), effect size, standard error,
dan koefisien korelasi. Selanjutnya data tersebut dimasukkan ke dalam perangkat
lunak JASP untuk dilakukan analisis. Hasil analisis menggunakan software JASP
akan menghasilkan nilai-nilai seperti yang ditunjukkan pada Tabel 3.

Tabel 3. Uji Heterogenitas.

Fixed and Random Effects

0 daf P
Omnibus Test of Model Coefficients 54.749 1 <.001
Test of Residual Heterogeneity 1065.072 19 <.001

Note. p -values are approximate.
Note. The model was estimated using Restricted ML method.

Hasil perhitungan model acak (random effects model) pada taraf
signifikansi 95% menunjukkan bahwa (Q =1065,072; p <0,001) 19 effect size dari
beberapa studi yang telah dianalisis adalah heterogen, kerena nilai p < 0,05,
sebagaimana dijelaskan bahwa p < 0,05 pada uji Q yang dilakukan menandakan
heterogenitas di antara studi yang dianalisis (Choi & Kang, 2025). Hasil ini juga
mengindikasikan bahwa model random effect lebih cocok digunakan untuk
menghitung rata-rata effect size dari 20 studi yang dianalisis.

Tabel 4. Summary Effect/Mean Effect Size.

Coefficients
. Standard 95% Confidence Interval
Estimate % p
Error Lower Upper
Intercept 0.849 0.115 7.399 <.001 0.624 1.074

Hasil perhitungan random effects pada Tabel 4 menunjukkan bahwa
terdapat korelasi positif signifikan antara media pembelajaran dan motivasi belajar
siswa SMK (z = 7,399; p < 0,001; 95%CI [0,624; 1,074]. Nilai p < 0,005 ini
menunjukkan bahwa pengaruh media pembelajaran terhadap motivasi belajar
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adalah signifikan. Hal ini diperkuat oleh Khairunnisa et al. (2025), bahwa media
pembelajaran secara signifikan meningkatkan motivasi belajar siswa berdasarkan
model random effect dengan nilai p < 0,05. Selanjutnya untuk mengetahui model
random effect pada progam keahlian di SMK terkait penggunaan media
pembelajaran dari data yang telah dikumpulkan, dapat dilihat pada Tabel 5.

Tabel 5. Analisis pada Progam Keahlian.

Coefficients
Estimate Standard - P 95% Confidence Interval
Error Lower Upper
Intercept 0.928 0.162 5.723 <.001 0.610 1.245
Akuntansi dan -0.161 0.233 -0.691 0.490 -0.617 0.295
Keuangan Lembaga
Teknik Otomotif 0.072 0.588 0.122  0.903 -1.081 1.225

Note. Wald Test.

Berdasarkan hasil analisis menggunakan model random effects pada Tabel
5, menunjukkan bahwa progam keahlian akuntansi dan keuangan lembaga = -
0,161, 95%CI [-0,617, 0,295], teknik otomotif = 0,072, 95%CI [-1,081, 1,225]
menunjukan tidak signifikan dikarenakan nilai p > 0,05. Variabel faktor progam
keahlian tidak memberikan pengaruh kontribusi signifikan dalam menjelaskan
variasi pada variabel dependen yang dianalisis. Meskipun hasil analisis
menunjukkan nilai p > 0,05 yang mengindikasikan bahwa pengaruh antar variabel
tidak signifikan secara statistik, namun hal ini tidak serta merta berarti tidak ada
pengaruh sama sekali. Hasil ini bisa disebabkan oleh ukuran sampel yang
beragam, prosedur sampel yang bervariasi dan variasi dalam implementasi
intervensi. Beberapa literatur menyatakan bahwa nilai p yang tidak signifikan
masih dapat mengindikasikan adanya pengaruh yang kecil atau efek yang tidak
terlihat pada ukuran sampel (Edelsbrunner & Thurn, 2024). Selanjutnya untuk
menentukan data yang signifikan, data pada klasifikasi media pembelajaran yang
telah didapatkan disajikan pada Tabel 6.

Tabel 6. Analisis pada Media Pembelajaran.

Coefficients
Estimate Standard - E 95% Confidence Interval
Error Lower Upper

Intercept 0.803 0.226 3.555 <.001 0.360 1.246
Animasi 0.225 0.635 0.354 0.723 -1.020 1.470
Modul Ajar -0.125 0.332 -0.377 0.706 -0.776 0.526
PowerPoint 0.110 0.349 0.315 0.753 -0.574 0.794
Video 0.215 0.328 0.656 0.512  -0.428 0.859

Note. Wald Test.

Berdasarkan hasil analisis pada Tabel 6, dapat disimpulkan bahwa dari
keempat variabel yang diuji, yaitu animasi, modul ajar, PowerPoint, dan video,
tidak ada satupun variabel yang memiliki pengaruh yang signifikan terhadap
variabel dependen, karena semua nilai p > 0,05. Secara spesifik, animasi
menunjukkan estimate = 0,225, 95%CI [-1,020, 1,470] dengan p = 0,723, modul
ajar = -0,125, 95%CI [-0,776, 0,526] dengan p = 0,706, PowerPoint = 0,110,
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95%CI [-0,574, 0,794] dengan p = 0,753, dan video = 0,215, 95%CI [-0,428,
0,859] dengan p = 0,512. Berdasarkan hasil analisis, keempat variabel media
pembelajaran (animasi, modul ajar, PowerPoint, dan video) tidak memiliki
pengaruh signifikan terhadap variabel dependen, karena nilai p > 0,05. Pada
penelitian Suryanti (2020), meskipun nilai signifikansi > 0,05, hal ini tidak berarti
tidak adanya pengaruh sama sekali, melainkan pengaruh yang bersifat kecil dan
dipengaruhi oleh keragaman karakteristik sampel yang dianalisis. Studi yang telah
dianalisis memiliki keragaman, khususnya jika ditinjau dari ukuran dan
karakteristik sampel. Dan untuk mengetahui nilai residual heterogeneity apakah
tinggi atau rendah bisa dilihat pada Tabel 7.

Tabel 7. Residual Heterogeneity Estimates.

95% Confidence Interval

Estimate Lower Ui
T2 0.222 0.114 0.568
T 0.471 0.338 0.753
1?2 (%) 97.184 94.682 98.880
H? 35.514 18.805 89.290

Analisis heterogenitas pada Tabel 7 menunjukkan variabilitas yang sangat
tinggi antar studi, dengan nilai t> = 0,222 dan I? = 97,184%. Ini mengindikasikan
bahwa hampir seluruh perbedaan hasil antar studi berasal dari heterogenitas nyata,
bukan kesalahan sampling. Faktor penyebabnya meliputi perbedaan desain
penelitian, metode sampling, dan ukuran sampel. Estimasi t = 0,471 semakin
menegaskan besarnya variasi efek antar studi. Heterogenitas ini mencerminkan
perbedaan kondisi, metodologi, dan karakteristik populasi (Harrer et al., 2022),
dan dapat diamati lebih lanjut melalui forest plot pada Gambar 2.

[Sukiyasa, K. (2013) : —=— 0.99 [0.47, 1.52]

Nugroho, A. (2015) —a— 0.21[-0.22, 0.63]
Purwanto, E. (2014) ; —a—] 1.13 [0.58, 1.69]
Putra, M. E. (2023).1 ] -0.05 [-0.56, 0.46]
Oktianto, A. (2016) f—e—q 1.10 [0.60, 1.61]
Putra, M. E. (2023).2 = 1.18 [0.63, 1.74]
Ardianto, D. A. (2022) - 0.66 [0.37, 0.95])
Sutanto, E (2022) P 2.15[1.52, 2.78])
Handika, R. N (2023) ] 168 [1.62, 1.74]
Saragih, L. (2012).1 ——q -0.06 [-0.58, 0.46]]
Saragih, L. (2012).2 ; e 1.24 [0.68, 1.81]
Maulidina, A. (2016) p——q 1.15[0.61, 1.70]
Ristawati, (2017) - 0.37 [0.02, 0.72)
Sukardi, K.(2025) - 1.05 [0.70, 1.41]
Abdillah, A. (2016) HaH 0.63 [0.42, 0.84])
Fadila, R. N. (2013) HH 0.57 [0.34, 0.80])
[Anas, A. M. (2019) - 0.66 [0.38, 0.94])
[Rohmah, M. (2021) [ ] 0.50 [0.46, 0.55]
Yuliana, D.(2020) ] 0.94 [0.87, 1.01]
Maryani, L.(2019) = 1.12[0.78, 1.45]
RE Model - 0.85 [0.62, 1.07]

[ [
-1.0-0500051.015 2025 3.0

Effect Size
Gambar 2. Forest Plot.
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Analisis forest plot memperlihatkan hasil model random effects sebesar
0,85 dengan confidence interval yang menunjukan lower 0,62 dan upper 1.07.
Berdasarkan pengamatan forest plot, effect size dari berbagai studi yang diteliti
menunjukkan variasi yang cukup luas, yaitu dari -0,05 hingga 2,15. Pada gambar
2 memperlihatkan penyebaran titik dari garis vertikal bergerak jauh dari garis nol
ke arah kanan, artinya studi tersebut menunjukkan efek positif yang signifikan
(Chattopadhyaya et al., 2021), yang berarti media pembelajaran efektif dalam
meningkatkan motivasi belajar siswa. Untuk mengidentifikasi apakah distribusi
titik-titik hitam pada funnel plot menunjukkan pola simetris atau asimetris, dapat
dilihat melalui ilustrasi pada Gambar 3.

D_

0.05 +

o
-
1

0.15 —

Standard Error
o
%]
|

0.25 +

0.3 +

0.35 - — I I 5 I
0.0 0.5 1.0 1.5 2.0 2
Effect Size

Gambar 3. Funnel Plot.

Titik-titik yang tersebar di sisi kanan dan kiri antara garis vertikal pada
funnel plot menggambarkan distribusi data, dimana setiap titik mewakili studi
yang diteliti. Karena pola simetri atau asimetri pada funnel plot sulit untuk
ditentukan secara visual, maka diperlukan FEgger’s test untuk memberikan
konfirmasi statistik.

Tabel 8. Egger’s Test.
Regression Test for Funnel Plot Asymmetry ("Egger's Test")

% p
sei 0.437 0.662

Dapat disimpulkan bahwa funnel plot menunjukkan simetri yang baik dan
tidak terdapat indikasi publikasi bias yang signifikan. Hal ini ditunjukkan oleh
nilai p-value sebesar 0,662 yang lebih besar dari 0,05, sehingga secara statistik
tidak signifikan. Dengan demikian, hipotesis nol yang menyatakan bahwa funnel
plot simetris dapat diterima, yang berarti tidak ada bukti statistik yang cukup
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untuk menyimpulkan adanya asimetri pada funnel plot. Hasil ini mengindikasikan
bahwa meta analisis yang dilakukan tidak terpengaruh oleh publikasi bias,
distribusi effect size relatif seimbang di sekitar effect size gabungan, dan hasil
meta analisis dapat dianggap lebih reliabel. Namun secara umum, hasil funnel plot
simetris yang didukung oleh p-value tidak signifikan memperkuat validitas meta
analisis dan mengindikasikan distribusi effect size yang seimbang (Nakagawa et
al., 2022). Simpulan ini juga konsisten dengan visualisasi funnel plot yang
menunjukkan titik-titik data tersebar relatif simetris di sekitar garis tengah,
meskipun terdapat beberapa studi dengan standard error yang lebih tinggi. Hasil
penelitian dapat diuji menggunakan fail-safe N untuk mengetahui apakah data
mengandung publikasi bias.

Tabel 9. Fail-Safe N.
File Drawer Analysis
Fail-safe N Target Significance Observed Significance
Rosenthal 10614.000 0.050 <.001

Nilai fail-safe N yang diperoleh yaitu 10614,000, dengan target
signifikansi 0,05 dan p < 0,001. Karena nilai fail-safe N > 5K + 10, maka dapat
disimpulkan bahwa tidak terdapat masalah bias publikasi pada studi meta analisis.
Dengan total 20 studi (K = 20), perhitungan menggunakan formula standar untuk
interpretasi nilai fail-safe N yaitu (5K + 10), menghasilkan nilai 5(20) + 10 = 110.
Temuan ini diperkuat oleh Ardila ef al. (2023) yang menunjukkan bahwa media
pembelajaran wordwall secara signifikan meningkatkan motivasi belajar siswa.
Rusdi ef al. (2025) mengonfirmasi pengaruh positif media pembelajaran digital
terhadap motivasi belajar siswa SD. Selain itu, Yuliana & Aminullah (2020)
melaporkan peningkatan motivasi belajar yang signifikan melalui media video
Youtube siswa kelas XI SMK. Dengan demikian, hasil meta analisis ini valid dan
mendukung temuan bahwa media pembelajaran efektif dalam meningkatkan
motivasi belajar siswa SMK.

SIMPULAN

Penerapan media pembelajaran terhadap motivasi belajar siswa Sekolah
Menengah Kejuruan (SMK) melalui pendekatan meta analisis menunjukkan
adanya korelasi positif yang signifikan antara media pembelajaran dengan
motivasi belajar siswa dengan summary effect sebesar 0,849 (z = 7,399; p <0,001;
95%CI [0,624; 1,074]). Hasil analisis dari 20 studi dengan menggunakan model
random effects ini mengonfirmasi bahwa media pembelajaran berupa animasi,
video, PowerPoint, maupun modul ajar secara umum berkontribusi dalam
meningkatkan motivasi belajar siswa SMK. Meskipun demikian, analisis
heterogenitas menunjukkan variasi yang tinggi antar penelitian (Q = 1065,072; p
<0,001; I = 97,18%) yang menunjukkan adanya perbedaan konteks atau
karakteristik penelitian yang signifikan. Meski demikian, analisis subkelompok
berdasarkan program keahlian Akuntansi dan Keuangan (-0,161; 95%CI [—0,617,
0,295]) serta Teknik Otomotif (0,072; 95%CI [—1,081; 1,225]) dan jenis media
pembelajaran, antara lain animasi (0,225; 95%CI [—1,020; 1,470]), modul ajar
(—0,125; 95%CI [-0,776; 0,526]), PowerPoint (0,110; 95%CI [-0,574; 0,794]),
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dan video (0,215; 95%CI [-0,428; 0,859]) tidak menunjukkan pengaruh
signifikan secara individual (p > 0,05). Uji bias publikasi dengan Egger test
menghasilkan p = 0,662 yang menunjukkan tidak adanya indikasi bias publikasi,
disertai nilai fail-safe N sebesar 10,614 yang jauh lebih besar dari batas kritis 110,
sehingga hasil penelitian ini dapat dianggap reliabel. Namun, tingginya nilai
heterogenitas (I? = 97,18%) mengindikasikan masih terdapat faktor moderator lain
yang belum teridentifikasi, seperti karakteristik siswa, kondisi sekolah, dan
konteks pembelajaran yang perlu dikaji lebih lanjut untuk memperoleh
pemahaman yang lebih komprehensif mengenai pengaruh media pembelajaran
terhadap motivasi belajar siswa SMK.

SARAN

Berdasarkan hasil penelitian ini, terdapat beberapa saran yang dapat
dijadikan pertimbangan: 1) bagi guru dan praktisi pendidikan disarankan untuk
lebih sering menggunakan media pembelajaran yang bervariasi, baik berupa
animasi, video, PowerPoint, maupun modul ajar. Media tersebut dapat membantu
meningkatkan keterlibatan siswa serta menumbuhkan motivasi belajar, khususnya
pada pembelajaran di SMK; dan 2) bagi peneliti selanjutnya perlu dilakukan
analisis lebih mendalam dengan mempertimbangkan faktor moderator, seperti
karakteristik siswa, jenis program keahlian, maupun konteks pembelajaran
tertentu. Penelitian di masa depan juga sebaiknya menggunakan lebih banyak data
agar hasil yang diperoleh lebih luas, komprehensif, dan mampu memberikan
gambaran perbedaan efektivitas media pembelajaran pada berbagai kondisi.
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